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В В ЕЛ' Е Н И К

Алг< ггмическик язык программирования БЭЙСИК предназначен 

дня работы пользователей в режиме диалога о современными 

мини- и микро-ЭВМ» в частности с микро-ЭВМ "ИСКРА-2 2 6 ".
Название языка произошло от сокращений английских слов 

Beginnez's 1 Ш  /шаром Зцтбойс InstzacUou Code ( много
целевой язык символических инструкций для начинающих). Язык 

отличается легкостью изучения, простотой записи и отладки 

сложных программ, доступностью устройств ввода-вывода, В 

настоящее время БЭЙСИК получил широкое распространение как 

среди начинающих, так и у профессиональных программистов»

Но своим выразительным возможностям его  можно сравнивать о 

таким языком bkcokoi'o уровня, как Ш1-1.

БЭЙСИК можно эффективно использовать:

при решении инженерных, экономических и научно-техничес

ких задач;

дат проведения оперативно-плановых расчетов р  выдачей 

необходимых: печатник документов;

при выполнении расчетов в системах: автоматизации научных 

мооледовакй.Й;
дня емтомвтжтпи.» конструкторских расчетов и вш»\лш«шш 

Т'рвцнчеоких построений;
дд!В обрноеттв динпш списковой структуры ж тли.

утттрпчд.окие успешен состоят из двух частой.
■ ;г /]!■■ '-.де-'в ;чДн;'|ВТ'рч.д:!Д.';'|! udiuBHlfc ОГШре'шрк ДеВН:

■ . 1 '1-пй д .у Л:'Л и'ЧЛч-Т' ,Iч.'тч . V. уоЧ'Лвой ОВУ: ДОТрЛ-Дче'" •;

:иу : с, о . у .  i ■ . В:дл'\ч 'двр " ууут в. у ц то KU.Bc; ’в1, .д...
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Во второй части рассматриваются операторы преобразования 

информации» матричные и логические операции» функции сим

вольных и логических переменных.

Для пояснения операторов и команд языка в настоящих ука

заниях использованы элементы формального синтаксиса: в знаки 

<  >  заключается текст, указывающий, что должно быть подстав

лено в данном м есте; в знаки Г .1 заключается текст .указыва

ющий на необязательные компанеиты операторов или команд; в 

фигурные скобки •{ У заключается список элементов, один из 

которых должен присутствовать в конструкции оператора.

I . , АЛФАВИТ ЯЗЫКА

Алфавит языка содержит:

ЛАТИНСКИЕ БУКВЫ А* Вг С»f)r Er Гг СЬ Hr X » J, Кг 1..г Mr Hr Or Р, Qr R,
5/ Hr Ur Vr Mr X/ Vr 7 i

РУССКИЕ БУКВЫ Яг Бг Вг Гг Дг Е» Шг Зг Иг й » К г Яг Mr N.. Or П» Рг С г Т,
Hr Фг Хг Цг Hr Шг hir hr Эг Юг Я J

ДЕСЯТИЧНЫЕ ЦИФРЫ 0г З г 2г Зг 4г 5г бг 7, Вг 9 }

ШЕСТНАДЦАТИРИЧНЫЕ ЦИФРЫ 0г1г2гЗг 4г5г6г7гВг9г 
ArBrCrDrErF }

ЧИСЛО 7 С  '

ЗНАКИ ПРЕПИНАНИЯ (ТОЧКА)г "* " (ЗАПЯТАЯ)» " (ТОЧ 
КА С ЗАПЯТОЙ)г (ДВОЕТОЧИЕ)г ' (КАВЫЧКИ)г (АПОСТ
РОФ) i

ЗНАКИ АРИФМЕТИЧЕСКИХ ОПЕРАЦИЙ " + " (СЛОЖЕНИЕ),. (ВЫЧИ
ТАНИЕ).. (УМНОЖЕНИЕ).- 'V” <ДЕЛЕНИЕ)г "Л" (ВОЗВЕДЕНИЕ В
СТЕПЕНЬ) /

ЗНАКИ ОПЕРАЦИЙ ОТНОШЕНИЯ ">" (БОЛЬШЕ)г "<" (МЕНЬШЕ)» 
(РОВНО)» ">=" (БОЛЬШЕ ИЛИ РОВНО)» "<»ж (МЕНЬШЕ ИЛИ 

РАВНО)» " О "  (НЕ РОВНО) |

СПЕЦИАЛЬНЫЕ ЗНАКИ " ? ”г "SS”» "#“» "«"г “»"» ”А ”» “V s

КРУГЛЫЕ СКОСКИ •*("» ">” ?

•■*4 -О» 9(ДО!ЯРНТНЫЕ СКОБКИ
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ПРОБЕЛ )

ВОЗВРАТ КАРЕТКИ И ПЕРЕВОД СТРОКИ <CR/LF> .

2. ПРОСТЕЙШИЕ КОНСТРУКЦИИ ЯЗЫКА БЭЙСИК

К простейшим конструкциям языка БЭЙСИК относят:

константы;

переменные;

функции;

арифметические выражения.

Константы. В языке БЭЙСИК в качестве данных использу

ются целые, вещественные и символьные константы.

Ц е л а я  к о н с т а н т а  представляет ообой после

довательность цифр без десятичной точки, перед которой может 

стоять знак плюс или минус. Целая константа представляется 

в машине точно. Значение целой константы -  любое целое число 

от 0 до 7999.

Примеры записи целых констант:

I ,  100, +17, -275, 6375 .
В е щ е с т в е н н а я  к о н с т а н т а  отличается 

от целой наличием десятичной точки в записи числа и представ

ляется в машине приближенно. Различают две формы записи ве

щественной константы: с фиксированной точкой (естественная 

форма); о плавающей точкой (экспоненциальная форма).

Константа с фиксированной точкой записывается в естест

венной форме, т .с ,  целая часть числа отделяется от дробной 

дйовтйчш'Й точкой, Поль при записи дробных чисел перед леей-- 
ддвнД ночкой мсст-ог ..и'сутс'твояат'!,. Для записи чисел я Фидов-
!'! чн;Д  тонкой юоюнн отко-до' | десятинШ В1 р а зр я д о в : (ДИН



разряд используется для записи знака минус (в  случае знака 

плюс ставится пробел) 14 разрядов -  для записи целой и 

дробной части числа и десятичной точки

Примеры записи констант с фиксированной точкой:

I ,  , -1 .2 7 6  „ 0.725 . .156 , 8546.324 „ -18453.95674

Константа с плавающей точкой представляется следующим 

образам. В естественной форме записывается мантисса числа, 

за которой следует символ Е (признак порядка десяти) т зна

чение порядка. При нормализованной мантиссе числа с т .е .  на

ходящейся в пределах от 0 .1  до 1 .0 )  порядок числа не должен 

превышать ± 99 .

Примеры записи констант с плавающей точкой:

8.2Е8 -  (число 820000000 8 »2хХ08 ) ;

I564.387E-2 -  (число 15,64387 г, I564,387x.l0~2) j 

-Л 527Е-04 -  (число 0,00001.527 = 0 ,Ib27xl 0~4) .

С и м в о л ь н а я  к о н с т а н т а ~ это цепочка 

символов алфавита, заключенных в кавычки или апострофы. 

Максимальная длина символьной константы -  цепочка из 253 

ст в о л о в »  Значением символьной константа, например "АВС", 

является двоичное число 01000001 ,j 0100001.0^01000011 » пред

ставляющее коды символов утой цепочки (выдеяокы стрелками)

Переменные. К о р е м о и а а о •• уто иеличвап . в кото
рой обрШЦШОТСЯ используя об ИМЯ ( инентификато'ё; . /! Toto'iT, U 

я процессе вычислений может принимать различны.': .-яа'нгпйу..

Раздичают простые и яидеисиронштне иоремепшт;:
Именем простой церготйдноя может оду»ить латниокан буква 

ала .-•атннслюп 0 сгц;.ц, со янторой следует :дурра..

-  6 '
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Примеры имен простых переменных: 

т,  L ii а ,

Именем индексированной переменной может также быть 

латинская буква или латинская буква о цифрой, за которыми 

в круглых. скобках следует один или два индекса, разделенные 

запятой. Индекс может быть задан числом, переменной или

арифметическим выражениям и должен принимать целые полони.

тельные значения.

Примеры ш ея индексированных переменных; 

ж х.ъ аггсль lck, х ь  s<x-i»v+a> .

Переменные, также кая и константы, могут быть целыми, 

вещественными или символьными.

Признаком целой переменной является, знак % после ее 

имени, например: Llss, г>Л1У» mss<x, j > „

Переменная целого тина принимает значение целого числа 

(константы). Отсутствие знака % после имени означает, что 
данная переменная вещественная, значением вещественной пе

ременной может быть вещественное число.

Признаком символьной переменной является знак Й после 

со имени,, например: я», lm<k>, 21*<i >j > ,

Символьная переменная принимает значение символьной кон - 

отаптк.

Идентификаторы х , XJ6* Ш  , К Г ) изображают четыре 
различные нвремеишд, и м огут присутствовать в программе 

одновременно. Яэи« КбЙСИК позволяет жшодьзовать ЗВб рта- 

днчпоу уисо . причем о программ*:, можно шдабиремиисо кс-иодь--

;ь; Д.ЗОС:: ,‘ДИ(:Ц



Функции. Язык БЭЙСИК содержит: 

элементарные функции;

Функцию округления ROUND ;

Функцию табулирования TAB .

Э л е м е н т а р н а я  ф у н к ц и я  задается с по

мощью указателя функции ( идентификатора) и аргумента функ

ции, заключенного в круглые скобки. Идентификаторы Функций, 

как правило, совпадают с названиями самих; функций, например:
SIN, COS, TRN, ORCCQS, LOU .

Аргументом элементарной функции может быть цифровая конс

танта:, переменная, другая функция или арифметическое вы

ражение, например:
£IN<12>, TRNCXbfiBS<5INCX)>>L,06<.K<-2 + 5*X) ,

Аргументы тригонометрических функций могут восприниматься 

в градусах или радианах (зависит от заданного оператором 

sepect режима работы машины).

Элементарные функции языка БЭЙСИК приведены в табл .2Л

Ф у н к ц и я  round предназначена для округления 

значений с заданной степенью точности.

Форма записи функции;
ROUNDCK.N) у

где 1 -  округляемое значение (чи сл о, переменная, 

ар ифме тическое выряжен ие) ;

Н ~ выражение, определяющее уровень округления 
( ,у нецелого N дробная часть отбрасывается). 

Наряжение.fj может принимать положительное, нулевое или 

отрицательное значение .

~ 8 -



ЭЛЕМЕНТАРНЫЕ ФУНКЦИИ ЯЗЫКА БЭЙСИК

ТАБЛИЦА 2.1
!СТАНДАРТНАЯ !
!ФУНКЦИЯ !

ЗАПИСЬ НЙ
БЭЙСИКЕ

! ВЫПОЛНЯЕМОЕ ДЕЙСТВИЕ !
i i

! Si/V X  ! | | S I N O O ! ВЫЧИСЛЕНИЕ СИНУСА X !
! Сой X  ! C O S O O ! ВЫЧИСЛЕНИЕ КОСИНУСА X !
| х  1 TRN<X> ! ВЫЧИСЛЕНИЕ ТАНГЕНСА X ! { }
! Ai,cJin Ж. ! ARCS1N<X> ! ВЫЧИСЛЕНИЕ АРКСИНУСА X •
! й.гсСн> ОС ! } | ARCCOS<X> ! ВЫЧИСЛЕНИЕ АРККОСИНУСА X • | |
! O-tbimyi. '■ RRCTRNCX) ! ВЫЧИСЛЕНИЕ АРКТАНГЕНСА X ! | |
! ё</Ъ X  i
1 i

L.OQ<X> ! ВЫЧИСЛЕНИЕ НАТУРАЛЬНОГО ! 
• ЛОГАРИФМА X ! 
1 1£/! О » ! 1 

1 i
EXP<X> ! ВЫЧИСЛЕНИЕ ПОКАЗАТЕЛЬНОЙ ! 

! ФУНКЦИИ <ЧИСЛА в  =2.718... ! 
! В СТЕПЕНИ X) ! 1 |

! Ijcl ! HBS<X> ! ВЫЧИСЛЕНИЕ МОДУЛЯ X ! 
1 |

! VX ! 1 1 
g t

3QR<X> ! ВЫЧИСЛЕНИЕ КВАДРАТНОГО ! 
! КОРНЯ ИЗ ЧИСЛА X !

» 1 
1 1
! 1 « t 
I 1

INT<X) ! ВЫЧИСЛЕНИЕ БЛИЖАЙШЕГО ЦЕЛОГО! 
! ЧИСЛА/ НЕ ПРЕВЫШАЮЩЕГО ЗА- ! 
! ДАННОГО ЧИСЛА X <НАПРИМЕР/ ! 
! INT <8.56)“8/ INT<-8.58)«-9) !
1 t

! ДЙТЧИК СЛУ-! ! ЧййНЫХ ЧИ-- ! 
■ СЕЛ !t f
i j

RND<X> ! ПОЛУЧЕНИЕ СЛУЧАЙНОГО ЧИСЛА ! 
! МЕЖДУ 0 И 1 ИЗ ПОСЯЕДОВД- ! 
! ТЕЛЬНОСТИ РАВНОМЕРНО РАС- ! 
! ПРЕ 0.ЕЛЕННЫХ СЛУЧАЙНЫХ ЧИСЕЛ !

1 ФУНКЦИЯ ' 
! ЗНЙКЙ 6( ь

1 i

SQN(X> ! ПРИСВОЕНИЕ ЗНАЧЕНИЯ ; !t I
! 1/ ЕСЛИ Х>0 / !

! ! ! 0/ ЕСЛИ Х=0 , !t |
; ! -1/ ЕСЛИ Х<0 . !
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В случае Й 0.1 округляется до Л/ цифр вправо от деся

тичной точки, например;

а) 10 a * R O « N C K 3 0 .9 f W > 2 >
S® P R гN T  fl
38.as ,

й) 10 fi"80UND<-38.3SS*2)
a® PRINT fl
-38.96

Для I/ к 0 X округляется до йлижайшего полого

н а п р и м е р :

a ) a,® f i - « o u N o a 9 . 4 , e >  ,  
2® P R I N T  а  ,  

1 9

Й) 1 0  R - R O U N D  <! 1 9 .  5 ,  И I
a e  p r i n t  a  

2 0

П р и  А/ ■<£ 0  X  о к р у г л я е т с я  ; н й  j А/ | циф р л е в е е  

д е с я т и ч н о й  т о ч к и ,  н а п р и м е р ;

a ) 1 0  a « R 0 U N D < 1 2 4 .2 7 3 ,  - 1 )  
2 0  P R I N T  0

1 2 0  >

6 ) 1 0  f t = R 0 U N D C l2 4 ,2 ? S >  - 2 )
2 0  P R I N T  ft 

1 0 0

Арифметические выражения. А р и Ф м е т ч ы е с в, о в .

в н р а ж в н и е записывается в виде строки с использо

ванием числовых констант, переменных, знаков арифметических 
операций, оленентарных функций и круглых скобок.

Примеры записи арифметических выражений:

Н !>,у и*у+51М<Ю/ X, 8*1 *2 -ЕИГЧЮ



~ И .

В бесскобочном арифметическом выражении соблюдается 

следующий порядок выполнения операций; 
вычисление значения функции; 

возведение в степень; 

ушюаение ж деление; 

сложение и вычитание.

Арифметические операции с  одинаковыми приоритетами 

выполняются последовательно слева-направо. Исключение сос
тавляет операция возведения, в степень» которая выполняется 

справа-налево. Например, но записи

L'MV C*D*K*3*F

будет вычислено выражение

- ^ 4 - + з р -
с 11 ,

Порядок выполнения арифметических операций мокно из

менять с  помощи соответствующей расстановки круглых скобок. 

По закиси
!.„*Н/ < CWE+Jop > !

будет шчкслэио внракевие
......L M ....... .

й&ьшкя» порядок расстановки скобок

''‘.'.'чшолап'да друвоте бн?№кон/ш

/. л/ .
(■‘■г ■’ з /- ;
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При записи арифметического выражения количество откры

вающихся скобок должно соответствовать количеству закрыва

ющихся скобок , при этом общее число символов не должно 

превышать 240.
В программе значение арифметического выражения присваи

вается переменной, стоящей слева 0т знака равно.

Пример:

W-<<SIN< <X+V)T3 > >+2 >Ж<1 . 26*fteS<SIN<X*2 > )+ЕХР< < X + V > )> .

По этой записи будет вычислено выражение ;

и / _______SitAx +У)3____ з _

1}2£- \ S i n х2\ -I-

Сложные арифметические выражения рекомендуется вычис 
лять по частям. Вычисление этого  же выражения можно пред
ставить в виде:

и - с ы м а х + у ^ з т г  
L1»EXP(< X+V >♦< 1V 3 > >
W-LX < 1 . 2 6 * ftBS < SI N< X*2 ) ) +L1 >'

3 . СТРУКТУРА ПРОГРАММЫ

Язык БЭЙСИК имеет построчную структуру f l  J , т » е . о с 

новной программной единицей является отрока. Строки бы

вают двух типов: строка непосредственного счета и програм* 
пая.

С т р о к  а и е и о с р е д с т в е н н о г о 

о ч е т а используется при ручном счете. Она состоит из 

одного или нескольких операторов, разделенных двоеточием,
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и не имеет номера. Например:

Х»2.?>V»3.B:PRINT <И+у>.

Строка поступает в машину при нажатии пользователем на 

клавишу CR/LF* При этом производится проверка ее синтакси

ческой корректности; при отсутствии ошибок сразу же выпол

няются действия, заданные строкой.

П р о г р а м м н а я  с т р о к а  используется при 

счете по прохрамме и имеет свой номер строки (число от 0 

до 9999) . Например:

20 X»2.?»V~3.8:PRINT (X+SO.

При нажатии пользователем на клавищу GB/LF программная 

строка анализируется на синтаксическую корректность; при 

отсутствии ошибок записывается в память машины.

Программа, записанная на языке БЭЙСИК, представляет 

собой последовательность пронумерованных в порядке возрас

тания программных строк. Чтобы в дальнейшем иметь возмож

ность вставлять в программу новые строки между уже имеющи

мися, строки принято нумеровать с шагом 10 (допускается 
также другой шаг нумерации стр ою  .

Строки обеих: типов состоят из операторов, содержащих 

имя и параметры.
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4, ШЁРЛТОРЫ ЯЗЫКА БЭЙСИК

Оператор определяет объекты, тки и последовательность 

действий над ними.

4.1 Оператор комментария НЕМ

О п е р а т о р R Е М позволяет включать в тенет прог

раммы различные пояснения., что облегчает чтение программы. 

Форма .записи оператора следующая?.

КШ ^цепочка свмвадоод].

Цепочка символов в операторе НЕМ записывается без кавы

чек» Среди этих символов нельзя использовать двоеточие, т .а . 
знак служит разделителей операторов при записи их в

одной отроке.

Одоратор REM является неисполияемым операторш и может 

быть записан в любом месте программы. Программа монет со 

держать несколько операторов REM, число которых кеограиячеао. 

Примеры использования оператора R1M:

10 REM. .КУРбйТОВ Г.м,, КЯФЕДРЙ ПО ЙСУ ’
9.0 REM ПРОГРЙММЙ ВЫЧЕРЧИВАНИЯ ГРАФИКИ ФУНКЦИИ SXN<H>.

4 .2 , Оператор присваивания {.ЕГ

О п е р а т о р  L- К Т предназначен .для присваивания 

переменкой, стоящей следа, от знака равенства, конкретного 

численного значения, значения другой переменной ели ариф

метического выражения, которые записаны справа от знаке 
рп'понетт,
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Форма записи оператора следующая:

«цифровая переменная» 1 
LET<цифровая переменная)* • «числовая константа» ?

«арифметическое выражение»

f «символьная константа»
ШГсимвольная переменная»* | <сишзадШт я  переменная»

ОМровнм переменным можно присваивать цифровые значе

ния. а символьным -  символьные.

В операторе Ш.’ одно ж то же значение может быть 

присвоено сразу нескольким переменным, стоящим слева от 

знака равенства. При этом переменные отделяются друг от 

друга запятыми. Слово LET в операторе может быть опущено.

Примеры записи оператора LET:

10 LET Н-2.Э ;

20 LET Р%„5 ;
30 v» ht3»s in o o  ;
40 L*»"RBCD“ ;
30 т^ м , F«a ;
60 H»B«L«*l<T2»Fi~L0G<K>+3iD<<J»»R<l...,K> .

4 .3 .  Оператор ввода input

О a 0 p a v о p input служит дал ввода исходных 

данных с  клавиатуры в процессе исполнения программы.

Форма занион оператора шшдумцн»: 
ш и н  |< устройство»,] ^«символьная константа»1; |<ишсок ввода

Рдшектямк списка являются цифровые и символьные норе-
01 IPa'C , иа,.,ДС!..1!(.П1'-:ио онпитьми.

SliO'Ju.ilMi 1! :л; ■; I.0 О 0 ! К 1 :Г,| )И,:)Т1-Я ) I Гр! 11ч ОНО V0.I1 (,!М ПОГП0.
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посыики »  машину команды исполнения RUN 

При выполнении оператора input на дисплее индицируется 

знак вопроса. Пользователь при этом с, клавиатуры должен 

задать столько данных , сколько переменных присутствует 

в операторе' input , отделяя их друг от друга занятыми, я 

нажать на клавишу CR/LF , например: 

a® input и»1Л ,rw*м<А>,р<1 ,г>

RUM CRPLF

? 1. Й» .15# flKRS» 4.09> ” . IS CR/S.f

При этом переменная I  получает значение 1 ,2 ; L% -- 

значение 15; А!? -  значение "AKRS"; U(i) - значение 4 ,8 8 ;

F( 1 ,2) -  значение 0 Д 5 , после чего машина переходит к 

исполнению следующих операторов программы. Эти же перемен

ные можно вводить в несколько приемов, например:

run cr/ u :
? 1 .2 , IS CR/I.F
?  OKRS CR/'LF
? 4.89.* “ .IS  CR/LF

Если на знаки вопроса данные не вводить, а нажимать 

каждый раз клавишу CR/LF , то программа перейдет к испол

нению очередного оператора, следующего за оператор®? ' input’ 

При атом переменные, данные в которые не введены, сохраняют 

ранее принятые значения.

Если при вводе появится сообщение об ошибке, то ввод 

данных можно продолжить, начиная о ошибочного k>i*'o *nvu

В операторе:input модно записывать различные осюбщета».„

заключив их в кавычки или апостроф,;.
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Например:

INPUT "ВВЕЛИТЕ ЗНАЧЕНИЕ XH="j>R 
INPUT "ВВЕДИТЕ ЗНПЧЕНИЕ ХК="/В 
INPUT "ВВЕЛИТЕ ЗНЙЧЕНИЕ ШАГИ Н°"»И

При выполнении программы будут выданы сообщения:

"ВВЕДИТЕ ЗНПЧЕНИЕ КНи ?
"ВВЕДИТЕ ЗНАЧЕНИЕ кк=?
"ВВЕЛИТЕ ЗНЙЧЕНИЕ ШЙГЙ Н«7

Каждый раз после появления очередного сообщения и 

знака вопроса пользователь должен ввести число и нажать 

на 'клавишу CK/LF .

4 .4 . Оператор посимвольного ввода key in

О п е р а т о р k e y i n  служит для посимвольного Спобайт

ного; ввода информации с клавишного устройства.

Форма записи оператора следующая:

k e y i n  ■< с им вольная переменная»,<номер 
отроки !> ,< номер строки 2>

Если к моменту выполнения оператора ke y in  нажата какая- 

либо клавиша» то информация в виде кода стой клавиши вводится 

и помещается в первом байте символьной переменной» после чего 

управление передается номеру строки I .  Если клавиша не бияа 
нажата к моменту выполнения оператора» то выполняется следу

ющий на оператором keyin оператор. При нажатии одной из 

клавиш еиецфункпяй (ОФ) в первый байт символьной переменной 

поменяется шестнадцатиричный код данной клавиши и управление 

передается колеру строки / .



Пример использования оператора k e v i n  

10 DIM Й*1
20 KEVIN R*» 30* 30t GOTO 20 
30 PRINT /0С*ПЩ  I GOTO 20

ПРОВЕРКИ РАБОТЫ ОПЕРАТОРА KEVIN ,

При выполнении строки 20 машина вдет нажатия одной из

клавиш. Когда символ введен он печатается но отроке 30 и

управление снова передается 20 строке. Программа позволяет

печатать произвольный текст, набираемый на клавиатуре.

4 .6 .  Оператор печати print

О п е р а т о р  p r i n t  служит для вывода цифровой и 

символьной информации на указанное устройство.

Форма записи оператора: 

p r i n t  ̂ устройство >■ «список вывода > ,

Элементами списка могут быть : 

цифровые переменные; 

символьные переменные; 

арифметические выражения; 

символьные константы; 
функция табулирования .

Элементы списка в операторе print разделяются запя

той или точкой о запятой.

Если разделителем списка является занятая, то печать 

переменных осуществляется в зонном формате, т .е .  значе

ние первой переменной печатается, начиная с I позиции, вто

рой переменной -  о 'V/ позиции, третьей переменной -  о 33 
позиции, четвертой переменной -  с 4У позиции и т .д .  При
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строке в 80 позиций и длине зоны, равной 16 позициям, в 

т о й  строке можно отпечатать 5 значений.

Если в операторе PRINT элементы списка разделены точкой 

с запятой, то печать выполняется в уплотненном формате (ком

пактная печать) , Запятую и точку с запятой можно использо

вать в операторе PRINT совместно (смешанный формат).

Если очередной элемент PRINT не умещается в одной строке, 

то он полностью печатается с начала новой строки. Наличие 

запятой или точки с запятой после последнего элемента списка 

в операторе PRINT указывает на то , что первый элемент очеред

ного оператора PRINT будет выведен в той же самой строке, где 

закончил вывод предыдущий оператор PRINT. Если точка с запя

той или запятая после последнего элемента списка отсутствует, 

то элемент следующего оператора PRINT будет выведен с новой 
строки. Оператор PRINT без элементов списка означает пропуск 

строки.

В операторе PRINT может быть указано устройство, на ко

торое выводятся данные, например:

100 PRINT /ОС,я:PRINT / 05, В
По этой записи значение переменной А будет отпечатано на 

принтере, а переменной В -  индицировано на экране дисплея.

Печать значений цифровых переменных. Числовые константы 

« ычодктой в двух tf сомах: естественной и экспоненциальной.

.если- число ш1Хсщ»ток ч пределах от !'i,j до то оно вн.ио-

.• ■: фо.-'!';OHrB;VTS. об ТОЧКОЙ, в ДООТйШОМ одучие ■
; 1 о:'!Ч О В. 5 взГ. -11 л о -.V; !>4.;ni\4 .
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Пример печати в зонном формате:

10 Н--4..874:В=,0015s Wfc*-135!F =584.375 
20 PRINT

-1-874 1.30000000E-03 -135 884.375

Пример печати в уплотненном формате:

10 Я — 1. е?4!В». 0015! РУ."-133: Р«584.375 

20 PRINT Hi в; O’-il F

-1.874 1..S0000000E-03 -135 584.375

Пример печати в смешанном формате:

10 8744! Й=. 0015s DJi»~135! F=504. 375
20 PRINT Hi B,Dti}P
-l1.8744 1.50000060E-03 '135 584.375

Печать значений символьных переменных. Символьная конс

танта выводится на печать в виде отдельного символа или це

почки символов, например:
10 L.« = "PLFR BEQ14 Zfil.l"

20 PRINT LX 

flLFR BE014 ZRL1

Йели цепочка символов не умещается в одной строке, то она 

разрывается и ее печать продолжается с первой зоны новой 

строки.

Печать значений арифметических выражений. По оператору 

PRINT можно вычислить арифметическое выражение и вывести на 

печать его  значение, например:

10 Х-1.2
20 PRINT S I W C K V M  

.77£69923830б
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Печать символьных констант. В операторе PRINT можно 

записывать текстовую информацию, заключенную в кавычки, и 

выводить ее на печать наравне с числовыми константами, 

например:
10 К-1.2
2® PUIMT "ЗНАЧЕНИЕ S I V K K V X  РАВНО") 5 Ш С Ю / К
ЗНАЧЕНИЕ S I M O O / X  РОВНО .776699238306 .

Функция табулирования TAB. Функция TAB используется для 

вывода информации на заданную позицию строки (отсч ет  идет 

от начала строки).
Форма записи функции:

ТАВ(<арифметическое выражение*).

Целая часть арифметического выражения определяет номер 

знакоместа в строке, с которого должна начинаться печать 

заданной информации. Результат этого выражения не должен 

превышать максимальной длины строки, равной 255. Если его 

значение больше заданной длины строки устройства, то инфор

мация выводится в начало следующей строки. Если это значение 

меньше номера знакоместа, на котором уже находится курсор, 

или если оно отрицательное, то функция TAB не выполняется.

Функция TAB используется в программах для вывода по опе

ратору PPINT различных заголовков, элементов таблиц, точек 

графиков и т .п .
Примеры использования функции 'ГАВ-.

А» 10 INFTJT П) В«
20 PRINT TR8C10); R-1-з; TRtK24>: BWTRBC32I; "-I-"

8 CD

При A-.5 и Ж -''OJ)" программа выведет в 1.0-й позиции 

строки число В, в 24 и 25 .позициях символы 0J) и в 32 пози
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ции -  знак + .

B. 1® Х=1„2
20 INPUT К
30 PRINT TftB<20+K*SINCX> » .

*

В результате выполнения программы при заданных Х=1,2 ш 

0 вычисляется делая часть арифметического выражения, рав

ная 29 и »  29 позиции строки будет отпечатан символ *  .

C. 400 PRINT TRBC30)j "РЕЗУЯЫНГЫ РПСЧЕТЙ"
110 PRINT
120 PRINT TRBC6); "ФУНКЦИЯ"! TAB(40)1 "АРГУМЕНТ"

РЕЗУЛЬТАТЫ РОСЧЕТй

функция .«ргумент

В результате выполнения программы печатается; в первой 

строке, начиная с 30-й позиции "РЕЗУЛЬТАТЫ РАСЧЕТА” ; вторая 

строка пропущена, т .к . в П 0  строке программы оператор PRMT 

sie содержит параметров; в третьей строке, начиная с б позиции, 

печатается слово "ФУНКЦИЯ", а с 40 позиции -  олово "АРГУМЕНТ"

4 , 6 , Оператор останова stop

O n e  р а т о р stop служит для прерывания выполнения 

прсираммЫ-
Форма загаси та р а тор а ;

stop [«символьная нонстанта>] .

При счете но программе на операторе stop вычисления прек

ращаются, при этом индицируется слово stop и значение символь
ной константы, если она имеется. Для продолжения счете по . 

программе необходимо нажать на клавишу сокпмие(продолжить). 
Продолжение программы осуществляется с оператора» следующего 
го оператором stop. Текст программы мшат содержать несколько 
операторов stop .
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Примеры: 

a) i30 stop ^
Ф  380 STOP "ДЛЯ ПРОДОЛЖЕНИЯ РЙБОТЫ НПШМИТЕ CONTINUE"

4 .7 . Оператор конца end

О п е р а т о р  end обозначает конец записи текста 

программы и является последним оператором программы. Его 

максимально возможный номер -  99У9.

Пример записи оператора:

9999 END .

После выполнения оператора. e n d  счет по программе прек

ращается и на экране высвечивается сообщение:
END PROGRfiMn 
TREE SPRCE-XXXXX }

гд е : xxxxx -  количество байтов свободной памяти.

Оператор! e n d  в программе не является обязательным.

4 .8 . Оператор безусловного перехода еото 

О п е р а т о р  g o t o  позволяет передавать управление

любому исполняемому оператору программы без предварительной 

проверки каких либо условий.

Форма записи оператора:

g o t o  < номер строки» ,

где: номер строки -  строка программы, которой передается

управление. Строка, к которой осуществляется переход, может

находиться до или после оператора передачи управлении,,

например: 10 input я»в
',IK> C---FTMS
зо «ото Ни
40 Р'Ю!
' .Г

с* v



При выполнении программы после вычислений суммы С=А+В в 

30 строке осуществляется передача управления 50 строке. 

После вычисления разности J] =В-А производится печать вычис

ленных значений С и .2) и управление передается 40 строке 

пршраммы, где оператор STOP заканчивает программу.

4»9. Оператор условного перехода if- then

О п е р а т о р  if- then предназначен для организации 
перехода к указанной строке программы при выполнении задан

ного условия.

Форма записи оператора:

I F<параметр* <операция сравнениях параметр*
THEAf< номер строки* ,

где: IF  -  служебное слово "ЕСЛИ” ;

THEW -  служебное слово "ТОГДА" ;

<параметр* -  константа, простая переменная, индекси
рованная переменная, арифметическое выражение;

<операция сравнения* -  = , > , < , > - , <  = ,<  *■;

<номер строки* -  строка программы, которой передается 
управление в случае выполнения условия. Если условие 
не выполняется, управление передается следующему за 
IF -ТНЕА/ оператору программы.

Пример:
la i n p u t  а»в

20 PRINT RJ В 
30 IF Й>вгнем50 

40 PRINT "В® "> В: GOTO 60 

5® PRINT "П»"1 Я 

60 STOP

24 -

При вводе чисел I и 2 (В*А) выбирается и печатается значе

ние ft. 2. при другой последовательности ввода чисел ("2 я j 
Л''!1) печатается значение А,. 2„
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0 п е р а т о р on предназначен для организации 
нескольких ответвлений из одной точки программы.

Этот оператор имеет вид:

OKI Е GOTO Ср С2 ,С3 » ........... Ст  ,
где: ОД/ -  служебное слово;

Е -  арифметическое выражение;

C i.C g .C g ,..• ,Ст  -  список номеров строк программы, 
на которые возможен переход.

При выполнении оператора on вычисляется целая часть К 

арифметического выражения Е . Если К Л , то управление пере
дается оператору с номером C j , если КЛ -  оператору С2 

и т.д. Если К меньше единицы или больше числа/г/ , то выпол
няется следующий за оператором on оператор программы.

Пример;

1© 2МРОТ х
а® ON Х+. 3GOTO<*0> 30/ 60» 70
30 Y-SQROOifiOTO 80
40 v««Xf24iOTO 80
30 V»»K~1«GOTO 80

бв v»K+tsGOTO ее
?0 У~ИТЗ!»ОТО 80

80 PRY. NT "K-"n<>“Y-‘"2V

4 -10* Оператор вычисляемого перехода on

При выполнении прог

раммы управление пе

редается :

f'v's Y“-
К* 2 У;г t
Н“ 0 у.-- 0
Н» 3 Y- 4
Н« 4 У- £4
!:*■ S V- 2.2360679775
к- е Y»-- 2 .44.9489?4,г?83

40 строке,, 
50 строке, 
38 строке, 
60 строке, 
70 строке, 
30 строке,

30 строке,

КЛ ; 
КЛ ; 
К<1 ; 
КЛ ; 
КЛ  ̂
К >4 ;
К >4 .
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4.11, Оператор перехода по ошибке o n e r r o r

О п е р а т о р  o n  e r r o r  служит для обработки ошибки, 

встречающейся в процессе исполнения программы.

Форма записи оператора: 

o n  Er r o r  < символьная переменная 1>,«символьная 

переменная 2 ?б0Т0<номер строки> ,

где: «символьная переменная I ?  -  переменная, которой присва
ивается код ошибки;

«символьная переменная 2? - переменная, которой присва
ивается номер строки, где 
обнаружена ошибка;

«номер строки? -  строка, которой передается управление в 
случае обнаружения ошибки.

Оператор o n  e r r o r  записывается перед строкой прог

раммы, где может возникать ошибка ( обычно в начале программы). 

Если ошибка встречается внутри цикла или подпрограммы, то 

возврат в цикл или подпрограмму невозможен ( по операторам 

n e h t  или R e t u r n  машина выдает сообщение об ошибке) . 

Присутствие в программе оператора o n  e r r o r  рез параметров 

отменяет программную обработку ошибки.
Пример:

10 ОМ ERROR RK,B«GOTO60я®
30 Y--BQRC. 5 1 5 1 N O O  >
>10 PRINT К, V
Ой GOTO 70
1,0 PRINT
70 ■ >< И  7
Ий IP X O 8 . 5 T H E N 3 0

0 . 7 0 ? 1 0 6 ? в 1 3 .9 6 3
1  , с-1
г .  4 1 . 0H4.1TV7 7 0 7 6 4
> , 0 . - ч>| Я 9 4 5 1 5 9 У

< и 1 :ил
:[■ , <\ > s ,.1 ■><> л - " '  К!
, ■■. Х‘ г , [ . !  v  i v u m s . '
0. 1  (1. >>г '  м  ,

При возникновении ошибки в 

программе ('извлечение корня из 

отрицательного числа) управле

ние передается 60-й строке, 

при стом печатается кед ошиб

ки (0 3 ) , помер строки (30) , 

где обнаружена ошибка, и счет 

но программе продшшаоч’оя.
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О п е р а т о р ы  for- next служат для организации цик

лов в программе. В циклических, программах различают заголо

вок цикла, тело цикла и конец цикла.

Заголовок цикла имеет вид:

ГШ ■< цифровая переменная> = < выражение I > ТО < выраже
ние 2 > ГSTEP < выражение 3>] ,

где: FOR -  служебное слово "ДЛИ";

< цифровая переменная> -  параметр цикла;

<выражение 1> -• задает начальное значение 
параметра цикла;

<выражение 2> -  задает конечное значение 
параметра цикла;

»<выражение 3> -  задает шаг изменения 
параметра цикла;

ТО -  служебное слово "ДО";

STEF5 -  служебное олово "ШАГ". При отсутствии в заго
ловке цикла с л о т  STEP шаг принимается равным I .

Тело цикла -  это группа операторов, многократно участ

вующих в вычислениях в процессе повторения цикла. Тело цикла 

может содержать группу операторов, образующих свой внутрен

ний цикл»
Конец, цикла задается оператором ■ next ;

Н ККТ <цифровая переменная > ,

где : <цифровая переменная* ■- параметр цикла, указанный в
заголовке цикла.

При иыиолшжии оператора next текущее значение пара

метра цикла изменяется нн величину шага и проверяется усло

вие выхода из цикла пишущее значение параметра цикла сцапни- 

BB.c 'i'cd <; <;цч.) впц.'втд: у-щвиншем на знак Оолыие, оедя гглЧ'Ц’ -

4.12» Операторы цикла for- next
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на шага больше 0 ; текущее значение параметра цикла сравнива

ется с его конечным значением на знак меньше, если величина 

шага меньше нуля.

Если условие выхода из цикла выполняется, то управление 

передается следующему за оператором НEXT оператору программы. 

При невыполнении условия управление передается в начало цик

ля -  следующему за оператором FOR оператору программы.

Пример программы с  простым циклом:
тс г он и новатора 
20 Y-XT2 * 1:PRINT X, V 
М  NEXT К 
1 ?
3 10
s as

Программа вычисляет значение У = х/' в I при изменении пара

метра X от I до 6 с шагом 2.

Пример программы со  сланным вложенным циклам:

10 FOR Х=1Т02
20 PRINT "К*"/К
30 PRINT
40 FOR V«1T03
50 г*,чт2<-.з *v
60 PRINT "V - “ } V, v » - ;  г
70 NEXT V
30 PRINT
90 NEXT К
><= 1
V= 1 г* 1- 5V'-s ;? 2 « 2
У;- 4 Я'« 2 л 5

2
V ■>. 4 в 5У V.' 2 7:--' 5У 1. f-i. сч

Программа содержит внешний цикл по X, который включает в
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О п е р а т о р  м и  резервирует место в памяти ма

шины для массивов, а также задает длины символьных перемен
ных и элементов символьных массивов.

Форма записи оператора:

№1 «список элементов у .

Элементами списка могут быть: имена цифровых массивов, 

имена символьных массивов, имена символьных переменных, за 

которыми в круглых скобках указана их максимальная размерность. 

Максимальная размерность специально•не ограничивается. Эле

менты описка отделяются друг от друга запятыми.

Оператор d i m ’ записывается в программе до первого обра

щения к переменным или массивам» В одном операторе охи можно 

объявлять размерности нескольких массивов и символьных пере
менных , например:

30 ОТМ LC100)» В%<3*3)j С«<24)20 .

Оператором dim резервируется 100 ячеек памяти для ввода 

элементов вектора L , 15 ячеек (3  строки х 5 столбцов) 

для элементов матрицы И% и 24 ячейки для символьных пере

менных ОЙ f длина каждого значения -  20 символов) .

В случае, если оператор dim в программе отсутствует, 

то по "умолчанию" для вектора резервируется 100 ячеек па

мяти, для матрицы -  10 х 10 ячеек памяти, для символьного

массива -  100 ячеек памяти с максимальной длиной символьной 

переменной, ранной 10 символам.

4.13» Оператор объявления размерности dim
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О п е р а т о р  СОМ служит для объявления перемен- 

ных и массивов общими для нескольких программ или сегментов 

программы, резервирования для них места в памяти машины и 

задания длины символьных переменных и элементов символьных 

массивов.

4Л.4- Оператор объявления общей области памяти сом

Форма записи оператора:

СОМ < список элементов> .

Переменные, объявленные оператором СОМ, являются 

общими для всех сегментов программы. Их значения не стира

ются при вводе этих сегментов в машин?/ ( в отличии от опера

тора DIM) . Стереть их м ал о только с помощь» оператора 
CLEAR .

Двина общих переменных и размерности массивов должны 

быть одинаковы во всех сегментах программы, объявленных 

общими.

Оператор СОМ должен быть записан в программе 

перед первым оператором DIM  .

Пример: гв сом ссз ,з> »й сгв а ы зж з»? )б
зи о т  о<10, 10 ;,м<б0).к>у .

Общими л программе объ -явлены: цифровая матрица L, раз

мерность» 3x5 элементов, ' цифровой вектор 5 размерностью 1.00 

элементов и символьная матрица B# размерностью 3x7 элемен

тов с /утиной каждого элемента, равного 6 символа:,;»
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О н е р а т о р  ЛАТА предназначен для хранения числ о

вых или символьных констант, исподьзумых при вычислениях, 

и тексте программы.
Форма зашей оператора:

JJATA < список констант >.

С помощью оператора .ЛАТА организуют блоки данных, ис

пользуемых в дальнейшем оператором READ для ввода числовых 

и символьных констант »  зарезериированныо ддагних ячейки па

мяти, При отом числовые константы в операторе DATA должны 

соответствовать цифровым переменным в операторе READ , а 

символьные константы -  символьным переменным. Если константы 

не умещаются в одном блоке данных , то для их записи можно ис

пользовать несколько блоков данных.

Оператор DATA является неисполннемым опера.тором и 

может быть записав в любом месте программы.

Пример: a© doth г г .? » -а .а »  . е ь м . о ы к й

4 0  ОНТГ-1 s » 8 )  1 7 .  Э 4 / 3 6  
В0  ВИТЯ " Н 8 " » " С О " * " L E " .  " O H " . “ R g "  ,

4 .1 6 . Оператор чтения дайнах Reno

О н, е р в т о р READ организует последовательную

выборку констант из блоков ПАТА и нриоиаипает их значения 

переменным, указанным в операторе READ

Форма записи оператора:
REA.1) к описок .вводимых переменных л .

Ц»1!Ч|)!,очк' по!)амсш!ые в операторе HKAJ) допиши осот- 

!Д ос- т аи. я. >: :'ia;"’ ';'!!ia!;i в операторе ЛАТА , а

4.15. Оператор блока данных опта



символьные переменные -  символьным константам.

Если оператор иеао содержит меньше переменных, чем 

задано констант в блоке earn , то избыточные значения иг

норируются .

Если оператор Reno содержит больше переменных, чем 

имеется констант в блоке doth , то выдается сообщение об

30 FOR J--1T02
40 RERD ПС I,J): PRINT PCI,J);
50 NEXT J:PRINT .’NEXT I 
66 FOR I=IT03
70 READ 8CI).'PRINT BCI):NEXT I 
80 FOR I=1T04
90 RERD С И С П  SPRINT CwCDsNEXT I 
TOO DRTR 1,2, -2,3 
110 DRTR 8,5,4
120 DRTR "RL","EF", "CD", "LN"

При выполнении программы оператор read последователь

но выбирает из блоков d r t r  значения числовых и символьных 
констант и присваивает их значения элементам матрицы АС2,2)

вектора В (3) и символьному вектору С#С4) ; «а  печать 
выводятся:

ошибке.
10 DIM R(2,2),BC31,CnC4)

Пример: 20 FOR I=1TD2

t  2
-г  з

в
s элементы вектора В (3 ) :
4

элементы символьного вектора С&(4)
CD
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О п е р а т о р  r e s t o r e  позволяет операторам 

считывать данные из блоков ДАТА любое число р а з , начиная 

с указанного данного.

Форма записи оператора:
r e s t o r e  [[< арифметическое выражением] .

Целая часть арифметического выражения указывает на 

номер данного в блоке ВАТА, с которого необходимо выполнить 

повторное считывание. Если в операторе r e s t o r e  параметр 

<арифметическое выражение> отсутствует, то повторное считы

вание будет осуществляться с первого элемента.
Пример:

1® d i m  а<б>»е<з>,с<2 ,з>

20 DRTH 1,2. 3.4,3. 6. ?>8» 9.10

30 f o r  i-tToe При выполнении программы

4.17. Оператор восстановления данных restore

40 RERD й<1>

30 PRINT Й<1>| »NEXT I 

53 PRINT 

60 RESTORE 

?0 FOR I-1T05 

00 READ В<1>

90 PRINT В<1>1 iNEK Г I

93 PRINT

100 RESTORE 4
110 FOR X-1T02

120 FOR J»1T03
13® RERD C<K> CO
140 PRINT C<KsJ)j

160 NEHT ,I« PRINT S NEXT К

данные из блока ДАТА читают

ся три раза. Считанные значе

ния присваиваются элементам

цифровых массивов А(6 ) , В(Ь) 

С (2,3) и выводятся на печать:

1 2  3 4
1 2  3 4

s e-k(G)-,
з -  В(6) ;
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4 «1В. Оператор объявления .функции 
пользователя okffn

О п е р а  т о р oeffm служит для записи многократно 

встречающихся в программе одних и тех же арифметических вы

ражений в виде оператора-функции и последующих обращений к 

ней по имени из различных точек программы.

Форма записи оператора; 
deffn «имя 4ункции>(<формйкъный аргумент») = 

харифметическое выражение > ,

гд е : <имя функции> -■ цифра или латинская буква»
следующая за fn ;

<формальный аргумент» -- простая цифровая переменная. 

Арифметическое выражение может включать в себя функции» 

вызывающие другие функции. Обращение к оператору-функции 

осуществляется с указанием ее имени и следующего за ним в 

круглых скобках значением фактического аргумента:

fn <имя функции»(<фактический аргумент») .

где: < фактический аргумент» -  числовая константа» цифровая 
переменная, арифметическое выражение.

При обращении формальный аргумент оператора-функции 
подменяется фактическим аргументом, происходит вычисление 

функции с этим аргументом а результат вычисления возвраща

ется в точку программы,, откуда было произведено обращение. 

Оператор-функци-о «t.euo записывать а любом мост-:
Про.граммы, программ:-; ■ ,,не‘.в. нс, зг г, :.оо р<ч:: 'гг г з  ■

:fl? •- ' !■ !'v'» j С ’ ■

i |: 1 1 ;' * Ф v: I: h ; :

' ; ■•ф В • ' : - ! ' Ф.и V:';; . ’
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-У ~tk (X Jl-~ ;i ) + &Ub x  ;

M  =■ th (Cos x  -■ d l a x - f A x ) > гдь

-2Ze

Вычисление /А.(Л) оформить в виде оператора-функции.

Программа вычислений:
10 input к
80 DEFFN Т < Z ) «  <1-ЕНР С ~2*Z > > 8 <1+ЕМР < -2 *2 )1  
30 V«FNTCKt2-i>+SIN<K>

40 F«5SRС1.0SAK+RBS<FNT<2.3 5 + Ю  ) )

80 M-FNT<COSCK) «-SINOO-FNTCK) )
60 PRINT KJVjFjM

t  . e4 1 4 /0 9 S 4 8 0 ?9  1 .430923199461  .5512327401602

Оператор-Функция с именем ftfT и формальным аргументом 

Z записана в 20 строке программы. Обращение к функции осу

ществляется по имени FXT из 30, 40 и дважды из 130 строк

программы. При первом обращении к функции формальный аргу-
ж

мент JS подменяется фактическим артументом ГХ -  1) , при 

втором тд последующих, обращениях формальный аргумент Л  под

меняется соответственно фактическими аргументами (2 ,35  i X)

.X, (COS(X) tSJH(X) IXTiX)). Каждый раз происходит вычисление 

Ьк, с заданным фактическим аргументом и результаты возвра

щаются в соответствующие формулы.



4.19. Оператор обращения к подпрограмме Gosub

О п е р а т о р  gosub предназначен для входа в под
программу. Подпрограмма -  это специальным образом оформлен
ная группа операторов, к которым можно обращаться из, разных 
точек программы.

Форма записи оператора:

g o s u b  <номер строки?

гд е ; * номер строки? -  номер строки подпрограммы, 

которому передается управление.

По оператору aosua можно входить в подпрограмму 
не обязательно через ее заголовок.

Оператор sosue может находиться внутри одной 

подпрограммы и вызывать другу» подпрограмму. Подпрограмму 

можно размещать в любом месте исходной программы. Послед

ним оператором подпрограммы должен быть оператор r e t u r n  }  

который служит для возвращения к основной программе (к  

оператору, следующему за оператором sosue )
При записи программы с подпрограммами необходимо предус

матривать пересылку в них исходных аргументов, а п ом е выхода 

из подпрограмм сохранять, результаты вычислений.

Пример. Составить программу вычисления числа соче

таний из /У по М:
.....1 ±_........

..а//а/ - т Г

Начисление фшет-орвдяа оформить я шще самостоятельной 
тщт'ч'трамми „
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М

Программа вычисления С/у Г

10 INPUT Ms М

2® L"N • eosue retp««n 
3® L-H'i GOSUB Г01Р1-Я 

40 L»N--M« GOSUB 70«Р2»»П 

30 O P A P l m P S J  «'PRINT C

60 STOP
?© RHM "ГЮДПР01-РИММЙ SOSUB ••
0® fi»lS FOR K-2T0L 

90 R^R4.Ks NEXT К 
100 RETURN 

10

Подпрограмма вычисления факториала записана в 70,

80 и 90 строках программы. Обращение к подпрограмме про

изводится из 20, 30 и 40 строк основной программы по 

оператору eosue . Предварительно переменной L , фак

ториал которой вычисляется в подпрограмме, присваиваются 

Значения N > М  N - M  • Результаты вычисления фактори

ала запомшгоются. в ячейках р , Р1 и Р2. При введенных
м

значениях д/ = 5 и М = 3 вычисленное значение Сц равно 

10.

4 ,2 0 . Операторы выхода из подпрограммы

RETURN И RETURN CLEAR

О п е р а т о п r e t u r n  используется для указания Конца 

подпрограммы и передачи управления оператору, следующецу за 
оператором '"аасв или ооьии ,

о а (. р а г о у return a m  служит дли стирании в иа

»лйтп м а п ш а д р е с е  сииалатн к потачай (папаиимо , После пеан
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нения программы реализуется оператор» следующий за 
оператором return

4.21» Оператор объявления помеченной 

подпрограммы deffn -

О п е р а т о р  deffn - имеет две Формы.
Фо^мяi_I оператора d e f f n  '  предназначена для организации 

помеченных подпрограмм и используется в программах совместно 

о оператором gosub

Форма записи оператора:
d e f f n  ' <номер подпрограммы>[ («формальные аргументах).], 

где :< номер подпрограммы»- целое число от 0 до 255;

<формальные аргументы> -  список переменных,

Форма 2 оператора d e f f n  /  служит для ввода часто встре

чающихся текстов посредством нажатия одного из функциональг 

ных ключей.

Форма записи оператора:

deffn '  <номер специальной функции> -«символьная 

константах ,

где: -«номер специальной функции> - целое число от 0 до 31:.

.«символьная константах -  цепочка символов алфавита»

заключенная в кавычки или апострофы-

ie  ош  гкз»2 >,вс2.» з ь <;<:$/
PM DEFFM '  Э"|'ЮТ"
30 мат i n p u t  я
-а» мог li-T-tn в
йр- гщг С -То Г:
(50 ппТ PR 1 !'■' Г 0.

Пример;
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В 2в строке программы с помощью оператора peffn » 

записана символьная константа “МАТ"» которая закреплена за 

3 функциональным ключом. Цри дальнейшем наборе текста ирог- 

pmuv, можно каждой раз не надирать ао буквам слово "МАТ", 

а вызывать его введи накатаем на 3-ю функциональную клавишу- 

Это ускоряет набор текста программы.

4 .2 2 . Оператор обращения к помеченной

Я'оД.ирограмме 6os« b *

О и в р а т о р ©osob '  предназначен дан входа в по

меченную подпрограмму, определенную по оператору deffn у' •

Форма зайкой оператора;

eossjB /  «номер подпрограммы>(<фактические аргументы») ,, 

где; «номер подпрограммы> •• номер» указанный в операторе 

DEEFN '  г=
«фактические аргументы> -  символьные кон сюиты» сим

вольные переменные » арифметические выражения.

Снкоок фактических аргументов в операторе емкий ' 

должен соответствовать по количеству и типу списку Формаль

ных аргументов в операторе deffn '  »

Вход в помеченную подпрограмму но обращению eosue •' 

возможен только через ее заголовок» содержащий оператор

пег ей ''

Виеомотрда программу вычисления, числа сочетай ий m  (]

п о й  (оггОДЛУ) о использованием операторов • W.I-TN > и

iiSOOP' ■'



10 INPUT N« M 

20 GOSUB ' 15CN)>P-R 

30 GOSUB ' 15CM)* P1»R 

40 GOSUB ' 15CN-M)IP2"fl 

30 OPK<Pl*P2)iPRINT C 
60 STOP

70 DEFFN ' 13<L>

80 O-l!FOR K-2T0L 
90 ft*B*K:NEKT К 

100 RETURN 

10

Вычисление факториала в программе оформлено в виде 

самостоятельной помеченной подпрограммы deffn '.(7Р -я строка) 

с номером 15 и формальным аргументом (Ь) . Обращение к по

меченной подпрограмме производится по оператору .gosub '  из 

20, 30 и 40 строк основной программы с указанием номера 

подпрограммы 15 и фактических аргументов ..

Результаты вычисления (факториала запоминаются в ячейках Р ,

PI и Р2 . При заданных значениях Л/ = 5 и М =3 вычисленное 

значение равно 13.

4 .2 3 . Оператор форматной печати p r i n t u s i n g

О п е р а т о р  printusing предназначен для вывода циф
ровой и символьной информации в заданном пользователем формате.

Форма записи оператора:

p r i n t u s i n g  у с т р о й с т в о > ,<  формат > , <. список 
выводимых переменных > .

Формат вывода дранных может быть задан одним из
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трех способов:

цепочкой символов, заключенных в кавычки; 

символьной переменной; 

оператором image .

Объявление Формата в виде цепочки символов _

Форма записи оператора:

p r i n t u s i n g  <,"формат> ,<список выводимых переменных* .

При выводе цифровой информации используются следую

щие описания форматов:

для целых чисел, например <м»и ‘

для вещественных чисел с фиксированной точкой, 
например т . н т  \

для вещественных чисел с плавающей точкой, ' 

например # .# * + * * * .

В процессе вывода по оператору p r i n t u s i n g  цифровой 

информации каждое значение выводимого списка печатается в 

соответствии с заданным форматом. При зтом выполняются 

следующие правила:

если в начале формата не указан знак числа, а число 

является отрицательным, то при печати индицируется знак 

минус и число занимает на одну позицию больше, чем указано 

в формате;

если в формате обозначен знак плюс, то всегда инди

цируется знак числа, как положительного, так и отрицатель

ного ;
если в формате указан знак минус, то знак индициру

ется только « случае отрицательного числа.
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Пример;

10 fi”25»B“-2S
20 PRINTUSING 0»
30 PRINTUSING "+##".> П; В/
4® PRINTUSING " - # # " / В

25-83+28-28 23-23

При выводе цифровых значений по формату целых чисел 

соблюдаются правила:

если число содержит целую и дробную часть, то целая 

часть числа индицируется, а дробная -- отбрасывается;

если число короче заданного формата, то свободные 

позиции впереди числа заполняются пробелами;

если число больше фермата, то вместо числа индици

руется формат.

Пример:
10 L=*23.63!i1»8!N»133
20 PRINTUSING
23
8

»#

При выводе цифровой информации по формату чисел с 

фиксированной точкой выполняются следующие правняя:

если целая часть числа меньше формата, то аии 
выводе числа, впереди ставятся пробелы;

если целая часть числа больше формата то печата
ется формат;

если дробная часть- числа меньше фоомдтд, то ооуан- - 
нтеоч uoBmim доподнягодод рддядд;.

сечи гоцднпос 1; чг с; ч -,, одеон брвя,шг ш о о о ? Д ) с  .у;; - 

о1 с рдмрнпд дробной нос До отбрасываются.
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Пример:
it) n»t.av* B“ A2?. 6S>C»12,?!D“23. 6824 
20 PR Щ ШйШв В*СИ>

1,2? 
us. m  
12.78
8 5 ,6 8

При выводе /дафр-авой информация по формату чисел с 

плавающей точкой ш ш ш ш ется правило:

число приводится в: показательной форме ш индициру
е т ;  но заданному формату, если показатель степени не 
превышает 99 (в  противном случае индицируется формат) 

Примерг

1 »  П »3 ?5 .8 7 4 » В » . ( m 3 «  С**в8.4Е~3«0»1381 
20 PRMTUSINQ # # * * * * " , f t ,й>С ,D 
3.73EV02
1 30Е-03 
6 , &-4Е-0 2  
1. 30Е+03

При индикации символыюй информации каждый знак №  

в формате заменяется на соответствующий символ. Воли значе

ние символьной константы короче формата, то при печати она 

дополняется пробелами* Если значение символьной константы

длиннее формата, то лишние символы отбрасываются, например:

5в RBC" : B»=nt>EFt.M"«Си= "ROMBIN05"
Ж  ГТО'НТШШв йм? ВЧ» Си
С,ВО
0Ш..Н
КЗ ИВ).

t o w m  в символьной переменной ,

Форма нашей
в; а и пку мо: твид вольная переме ншно, ■.-сииоок 

ин водимы*- переменных •- .
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В одной символьной переменной можно задавать несколько 

различных форматов, например:

10 DIM Пкб0
30 Зк»"Я!_РЯ''J В»-375*С-12.247» D” .001S 
30 А*"'1#### #Я» ##. ### #. #ТТТТ"
40 PRINTUSING Як» Вя> В* С» D 
ALFA -373 12.247 1.3Е-03

При объявлении форматов в символьной переменной длина 

символьной переменной (если форматы занимают более 16 сим

волов) должна быть также объявлена.

Если количество описаний форматов в символьной пере

менной меньше, чем число переменных, то форматы использу
ются повторно до тех нор, пока все переменные не будут отпе
чатаны, например:

10 DIN Я»60
20 В»-“ALFA" * В»~1.2 » 0 1 2 » 0~1«, 4 
за Я*»''#### ##,# “
40 PRINTUSING Як, 8K»0/C»D 
ALFR - 1 . 2  

12 -1 6 .4

Если количество описаний форматов в символьной пере

менной больше, чем число переменных, то избыточные форматы 
игнорируются, например:

10 шм 0 6 0
20 B»“"RLFB“s0“-375
30 як--и### ### т . т *  а.#****"
40 PRINTUSING Як, Як» В 
ALFA -3 7 5

Символьная переменная кроме описаний форматов мшет 
содержать текстовую информацию:

10 РЖ рибй
20 в®1938»Мя*“*гаРЯЯЬ”S N«24
30 Ан«"ГОД ##*(* МЕСЯЦ, •#*###»» ЧИСЛО ##'• 
40 PR IHTUS IН6 Як< Иг ЦПа N

ГОД 1036 МЕСЯЦ' AirРРЯЛЬ ЧИСЛО 24
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Форма записи:

PRINTUSINii < номер отроки > »<  список выведших 
переменных > »

где: < номер строки > -  строка программы с оператором ШАЬ'К.

Пример:

10 Bh- “ RLPR" г 8 — 3 7 5 : С-Л.2. 274s D“ . 0015 
2® PMNTUSINS 30#Bw>В/С*О 
30 % М И  «<М» « # . » « «

ftLFR' -3 7 5  1 2 .2 7 4  1.5Е-ЙЗ

Оператор «моек изображается символом % и использу

ется совместно с оператором prihtusing , задавая ему фор

маты печати числовой и символьной информации.

Форма записи оператора:
% < цепочка символов > .

Оператор 1И«5Е может включать в себя текст, предназ

наченный для печати, и форматы, в соответствии с которыми 

осуществляется печать переменных, перечисленных в операто

ре т м т и ы м о  » например:

10 6«=1930« МХ*»"ФЕВРЙЛЬ" « N“24
20 PRSNTUS1NG 30» в»Их,Ы
3® %  ГОД #### МЕСЯЦ № # # # # # *  ЧИСЛО ЙЙ

Г'ОД 1930 МЕСЯЦ ФЕВРАЛЬ ЧИСЛО 24

Объявление формата в операторе IMAGE
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4 ,24 . Оператор печати йодов символов hexprint

О и а р а т о р mkxprint предназначен даю вывода 

символьной информации.в шестнадцатиричном (И М ) коде.

Форма авяиси оператора:.

не «PRINT < устройство» «список символьных переменных».

Наличие запятой в операторе ИЕХРйШТ вызывает печать 

следующего символа с начала новой строки.,

Пример:
5 »1М ВК1» В и 1 ,0 2  
10 IВх»"М” > 0 “ И1Л"
20 PRINT Пп, 0W, СИ
as PRINT
30 HEXPRINT RKj0X,C*

t M LH

4C
•ID
4C4D

Точка с  запятой между влементами hexprxnt т а к ж е *  

печать символов в уплотненном формате:

5 (НМ в Х Я :,В Г 4 3 ,,С н 2  
10 ЯМ*'Ч.“ ! вХ«"М" « 0**"1,М"
2® PRINT №/> Въ, О
as PRINT
3® HEXPRINT №! 0*1 Сй
L И А С

4С41>4С4»

Символы, не поместившее!» »  одной стр ок е ; не'с-тодтоп

С ЯВЧВЯР, ВО сой строй я.

OOBOCBPO one | ООО;; о О Bi-Hff.. ЬСгНОД ,!i0” 0
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ПРИЛОЖЕНИЕ

ОСНОВНЫЕ ОПЕРАТОРЫ ЯЗЫКА БЭйСИК

ТАБЛИЦА

NN 1 имя ! НАЗНАЧЕНИЕ ! ПРИМЕР ЗАПИСИ
П/П ОПЕРАТОРА ! ОПЕРАТОРА ! ОПЕРАТОРА

1 1 REM 1 КОММЕНТАРИЙ ! 10 REM НАЧАЛО РАСЧЕТА

2 t LET ! ПРИСВАИВАНИЯ ! 30 LET 0=1.2*ВХ”2
! 40 С=Х+2 2»D»2.8E-4

3 INPUT ! ВВОД ДАННЫХ ! 60 INPUT Я ’ ВХ, С»

4 PRINT ! ПЕЧАТЬ ДАННЫХ ! S0 PRINT А»ВХ»С*
! 55 PRINT А; ВЧ> Си

5 STOP I ОСТАНОВ ! 30 STOP
; 100 STOP"2"

6 END • КОНЕЦ ! 9999 END

? GOTO ! БЕЗУСЛОВНЫЙ ! 80 GOTO 100
! ПЕРЕХОД

:
8 1 IF-THEN ! УСЛОВНЫЙ f 60 IP FOB THEN 300

! ПЕРЕХОД

9 1 ON ! ВЫЧИСЛЯЕМЫЙ ! 48 ON К GOTO 90r 20»
1 ! ПЕРЕХОД ! 68»118

10 1 ON ERROR ! ПЕРЕХОД ПО
» > ОШИБКЕ ! 80 ON ERROR Аж»В*
1 ! GOTO 300

.11 1 FOR-TO ! ЗАГОЛОВОК ! 30 FOR X=1.2 TO 9,6
1 ! ЦИКЛА 1 STEP 0.4
t ! 35 FOR L~t TO 16

12 1 NEXT ! КОНЕЦ ЦИКЛЯ 1 120 NEXT X %

13 i DIM ! ОБЬЯВЛЕНИЕ ’ 20 DIM A<20)rB<5»6>f \
t ? РАЗМЕРНОСТИ ! C«<10)12

14 COM ! ОБЪЯВЛЕНИЕ * :m  сои в(10>п.<Ст4> \
f ОБЧЕй ОБЛАСТИ
! п а м я т и

DPI о ' ivf;i-V д а н и н х
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17

16

19

20

21

22

23

16 READ 

RESTORE 

DEI- ENT

q o s o b

RETURN

RETURN
CLEAR

DEFFN

GOSUB

24 ! PRINTUSING

25

26

IMAGE

HEXPRINT

ЧТЕНИЕ ДАННЫХ 
ИЗ ВПОКА DATA

ВОССТАНОВЛЕНИЕ
ДАННЫХ

ОБ'ЯВЛЕНИЕ
ФУНКЦИИ
ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

ОБРАЩЕНИЕ К 
ПОДПРОГРАИМЕ

ВОЗВРАТ ИЗ 
ПОДПРОГРММЫ к 
ОСНОВНОЙ ПРОГ
РАММЕ

ВЫХОД ИЗ ПОД
ПРОГРАММЫ со 
СТИРАНИЕМ АД
РЕСА ВОЗВРЙТЙ

о б :я в л е н и е
ПОМЕЧЕННОЙ
ПОДПРОГРАММЫ

ОБРАЩЕНИЕ К
ПОМЕЧЕННОЙ
ПОДПРОГРАММЕ

ФОРМАТНАЯ
ПЕЧАТЬ

ФОРИНТ

ПЕЧАТЬ ШЕСТ
НАДЦАТИРИЧНЫХ 
< HEX > КОДОВ

30 READ X<i>»R<К) 
40 READ LCK/J)

!

100 RESTORE !

70 DE.F FNT(X)»S1N<X)/X 

ISO GOSUB 280 

360 RETURN

240 RETURN CLEAR

100 DEFFN' 13<L>

60 GOSUB ■' 15 СТО

80 PRINTUSING “Ш М ) »  
B.*C

190 PRINTUSING 110» AK<
в» i;-;» м

118 X Htt# #.##
M  ##„###

60 HEXPRINT R*»Bw,
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4.8 Оператор безусловного перехода" g o t o  . . . .  23
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